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JAVA /| EXCEPTIONS

Exception Handling Best Practices

Onceki alti dersin mekaniginin tGzerine kurulan pratikler -- exception'lari kontrol akisi icin
kullanma ve yutma anti-pattern'leri, catch bloklarini spesifikten genele dogru dogru
sirada yakalamak, ve yalnizca gercekten anlamli bir tepki verilebilecek yerde
yakalamak. Exception Handling serisinin 7. ve son dersi, tum seriyi 6zetleyen bir
kapanis bolumuyle.
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Alt1 ders sonunda, Java exception'larinin mekanigini iyice biliyorsun: nasil yapilandirildiklari,
nasil yakalanip sonlandirildiklari, hiyerarsinin nasil isledigi, checked ve unchecked farki,
throw / throws , ve kendi tlrlerini tasarlamak. Mekanigi bilmek onlari IYi KULLANMAKLA ayni
sey degil — bu kapanis dersi, yalnizca derlenen koddan bir ekibin production'da gercekten
glvenebilecegi koda gecisi saglayan aliskanliklar ve anti-pattern'ler hakkinda.

Bu Ders Neden Var?

Simdiye kadar islenen her mekanik gecerli Java'dir — derleyici hepsini kabul eder. Ama
gecerli olmak akillica olmakla ayni sey degildir: bos bir catch blodu sorunsuz derlenir ve
production hatalarini debug etme yetenegdini sessizce yok eder; Exception 'l yakalamak
sorunsuz derlenir ve gercek hatalar diger her seyle birlikte sessizce yutar. Bu ders,
deneyimli Java gelistiricilerin zaten bildigin kurallar Gzerine uyguladigi pratikleri bir araya
getiriyor.

Anti-Pattern: Exception'lari Kontrol Akisi icin Kullanmak

Exception'lar ISTISNAI durumlar icindir — bir metodun normal, beklenen calismasinin parcasi
olmayan sonuclar. throw/ catch'i siradan bir kontrol akisini (bir sey bulunca dénguden
ctkmak gibi) uygulamak icin kullanmak, zaten return ya da break 'in yaptidi isi, hata
yayllmasi icin tasarlanmis bir mekanizmayi kétlye kullanarak yapmaktir — gercek bir
calisma zamani maliyetiyle (bir stack trace olusturmak bedava degildir) ve gercek bir
okunabilirlik maliyetiyle.
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public class ExceptionsForControlFlowAntiPatternExample {

public static void main(String[] args) {
int[] numbers = {4, 8, 15, 16, 23, 42};

System.out.println("bad (exception as control flow): " + findFirstOver20 bad
(numbers));

System.out.println("good (ordinary control flow): " + findFirstOver20 good
(numbers));

}

// BAD: throwing and catching an exception purely to break out of a loop
// once a value is found. Nothing here is actually exceptional -- "found
// a matching number" is a completely normal, expected outcome. Building
// and unwinding a stack trace for it is wasted work and hides the real
// control flow behind a try/catch that has nothing to do with error

// handling.

static int findFirstOver20 bad(int[] numbers) {

try {
for (int n : numbers) {
if (n > 20) {
throw new FoundException(n);
}
}

} catch (FoundException e) {
return e.value;

}

return -1;

}

static class FoundException extends RuntimeException {
final int value;
FoundException(int value) {
this.value = value;
¥
}

// GOOD: the same result using ordinary control flow -- no exception
// involved at all, because nothing exceptional happened.
static int findFirstOver20 good(int[] numbers) {
for (int n : numbers) {
if (n > 20) {
return n;
}
}

return -1;

findFirstOver20 bad(...) , yalnizca bir ddonglden ¢ikmak i¢in FoundException 'l firlatip
yakaliyor — eslesen bir sayl bulmak tamamen siradan bir sonuctur, istisnai degil.
findFirstOver20 good(...) , hicbir exception mekanizmasi olmadan, diz bir return ile ayni
sonucu uretiyor.
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Tek amaci bir dongliden ya da derin ic ice bir cagridan bir deger tasimak olan custom
bir exception yazdigini fark edersen, bu exception'lari kontrol akisi icin kullandiginin
glcllu bir isaretidir — kodu bunun yerine siradan return degerleriyle yeniden yapilandir.

Anti-Pattern: Exception'lari Yutmak

Bos bir catch blogu, Java'da yazabilecegin en zararli seylerden biridir: hata gerceklesti, ama
onun her izi — tard, mesaji, stack trace'i — calisma o bos bloga ulastigi anda kayboluyor.
Ortaya cikan belirtiyi sonradan debug eden kisinin elinde hicbir ipucu kalmaz.

public class SwallowingExceptionsAntiPatternExample {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("bad result: " + parsePort bad("not-a-number"));
try {
parsePort good("not-a-number");
} catch (IllegalArgumentException e) {
System.out.println("good result: rejected with a clear reason -- " + e.
getMessage());
}
}

// BAD: an empty catch block swallows the exception entirely -- the
// failure leaves no trace anywhere, and the caller gets a silently
// wrong value (0) with no way to tell it apart from a genuinely
// configured port 0.
static int parsePort bad(String text) {
int port = 0;
try {
port = Integer.parselnt(text);
} catch (NumberFormatException e) {
// swallowed -- nothing here at all
}
return port;

}

// GOOD: if there's truly nothing useful this method can do about the
// failure, don't catch it at all here -- let it propagate, or catch it
// only to translate it into a clearer, more specific failure for this
// method's own caller.
static int parsePort good(String text) {
try {
return Integer.parselnt(text);
} catch (NumberFormatException e) {
throw new IllegalArgumentException("'" + text + "' is not a valid port number",
e);

parsePort bad(...), NumberFormatException 'l yutuyor ve 0 dondlridyor — bir cagiran,
gercekten yapilandiriimis bir 0 portu ile sessizce atilmis bir ayristirma hatasini birbirinden
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ayirt edemez. parsePort good(...) iki dlrlst seyden birini yapiyor: burada gercekten
yapilabilecek yararh bir sey yoksa hi¢ yakalama (yayilsin); YAKALIYORSAN, hatayi kendi
cagiranin icin daha net bir seye cevir — "Throw ve Throws"tan zaten bildigin bir teknik,
wrapping.

Dogru ele almayi sonra bulacagim diye "gecici olarak" bos bir catch blogu yazmak
istersen, en azindan icine bir yer tutucu olarak bir sey yazdir ya da logla — bos bir blok
sonsuza kadar unutulmasi kolay bir seydir.

Spesifik Yakalamak ve Dogru Sirada

Tek bir try 'In birden fazla catch blogu olabilir, ve — "Try-Catch ve Finally"de gérdagun gibi
— Java bunlarin en spesifikten en genele dogru siralanmasini zorunlu kilar. Bu derleyici
kurali, gercek bir tasarim hedefine hizmet eder: her catch blogu, onu iceren genis bir
kategoriye degil, tam olarak adlandirdigi hataya tepki vermelidir.

public class CatchOrderAndSpecificityExample {

public static void main(String[] args) {
process("42");
process("not-a-number");
process(null);

}

static void process(String text) {

try {

System.out.println("length: " + text.length() + ", parsed: " + Integer.parselnt
(text));

} catch (NumberFormatException e) {
// Specific: this failure has one clear, targeted response.
System.out.println("'" + text + "' is not a number");

} catch (NullPointerException e) {
// Also specific: a completely different failure, a different
// targeted response -- listing it separately (instead of
// folding it into a broad catch below) keeps each response
// honest about what it's actually reacting to.
System.out.println("no input was provided");

} catch (RuntimeException e) {
// A broad catch-all, placed LAST (the compiler would reject
// it above the more specific catches, since it's a
// supertype of both). Reserved for genuinely unanticipated
// failures -- not a substitute for handling the two known
// ones above.
System.out.println("unexpected failure: " + e);

process(...), NumberFormatException ve NullPointerException 'l ayri ayri yakaliyor, her bir
kendi hedeflenmis tepkisiyle, ve yalnizca gercekten beklenmeyen hatalar icin genis bir
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catch (RuntimeException e) 'e geri disUyor — en sona konmus, ¢cunkU derleyici bir stper tip
yakalamasini alt tiplerinden dnce konumlandirmayi reddeder. Exception 'l (ya da daha
kotasl Throwable '1) bilingli bir son care olarak degil de aliskanliktan yakalamak, tamamen
farkl tepkiler gerektiren hatalari tek bir kategoriye tikistirma egilimindedir.

T

Yalnizca Gercekten Ele Alabildigini Yakala

Bir exception'i YAKALAYABILEN her metot bunu YAPMALI demek degildir. Bir catch blogu
ancak metodun hatayla ilgili anlamli bir sey yapacak yeterli baglama sahip oldugunda yerini
hak eder — yeniden dene, bir varsayilana geri don, kendi cagirani icin cevir. Metodun bdyle
bir tepkisi yoksa, orada yakalayip hemen hicbir yararl sey yapmamak (ya da degistirmeden
yeniden firlatmak) deger katmadan kod ekler.

public class OnlyCatchWhatYouCanHandleExample {

public static void main(String[] args) {
// The top of the call chain is where a retry decision actually
// makes sense -- it's the only place with enough context (should
// we ask the user again? give up? fall back to a default?) to
// decide what "handling" the failure even means.
try {
System.out.println("price: " + readPriceWithRetry());
} catch (IllegalStateException e) {
System.out.println("giving up: " + e.getMessage());
}
}

static double readPriceWithRetry() {
int attempts = 0;
while (attempts < 3) {
attempts++;
try {
return parsePrice(attempts < 3 ? "bad-input" : "19.99");
} catch (NumberFormatException e) {
// This layer CAN meaningfully handle the failure -- it
// knows how to retry, so it catches, reacts, and moves on
// instead of letting the exception propagate needlessly.
System.out.println("attempt " + attempts + " failed, retrying...");
}
}
throw new IllegalStateException("could not read a valid price after 3 attempts");

}

static double parsePrice(String text) {
// This method has no useful response to a malformed price -- it
// isn't the one deciding whether to retry or give up, so it does
// NOT catch NumberFormatException here. Catching it just to
// immediately rethrow the same thing would add a try/catch that
// does nothing.
return Double.parseDouble(text);
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parsePrice(...) , bilincli olarak NumberFormatException 'l YAKALAMIYOR — yeniden mi
denenecegine yoksa vazgecilip vazgecilmeyecegine karar verecek bir dayanagi yok, bu
yuzden exception'in yayllmasina izin veriyor. readPriceWithRetry(...) , yakalamanin
gercekten ait oldugu yer, clunkl nasil tepki verecegini bilen katman burasi: birkac kez
yeniden dene, sonra kendisini cagiran icin net bir IllegalStateException 'la vazgec.

Hepsini Bir Araya Getirmek: Serinin Ozeti

Bu seri boyunca, tam resmi katman katman insa ettin: "Exception'lara Giris" bir exception'in
ne oldugunu ve yakalanmadiginda ne oldugunu isledi; "Try-Catch ve Finally" ele alma ve
temizleme mekanigini isledi; "Exception Hiyerarsisi", Throwable, Error, Exception ve
RuntimeException 'In nasil iliskilendigini ve catch 'in stper tip Uzerinden nasil eslestigini
isledi; "Checked ve Unchecked Exception'lar" derleyici tarafindan zorlanan sézlesmeyi ve
hangisinin ne zaman secilecegini isledi; "Throw ve Throws" calisma zamaninda bir hata
yaratmakla derleme zamaninda onu bildirmek arasindaki farki isledi; "Ozel (Custom)
Exception Olusturmak ve Firlatmak" kendi turlerini tasarlamayi isledi. Bu dersin dort pratigi,
tam da bu arac kutusunu bir ekibin givenebilecedi koda dénUstiren seydir: siradan kontrol
akisi yeterliyken throw/ catch 'e basvurma, bir catch blogunun ters giden seyin kanitini asla
silmesine izin verme, spesifik turleri dogru sirada yakala, ve yalnizca gergekten tepki
verebildigin yerde yakala.

Best Practices

e Exception'lari gercekten istisnai durumlar icin ayir — kodunun dogrudan kontrol

edebilecedi beklenen, siradan sonuclar icin asla.
e Bir catch blogunu asla gercekten bos birakma; en azindan hatanin gerceklestigini not et.
e catch bloklarini en spesifikten en genele dogru listele, ve genis bir catch (Exception e)'i
aliskanhk dedgil bilincli bir son care olarak ele al.

¢ Yalnizca metodun hataya gercek, yararli bir tepkisi oldugu yerde yakala — aksi halde,
bunu yapabilecek bir katmana yayilmasina izin ver.

e Farkli bir turle yakalayip yeniden firlattiginda, orijinalini her zaman "Throw ve Throws"ta
islendigi gibi cause olarak koru.

Yaygin Hatalar

e Yalnizca bir donguiden ya da i¢ ice bir cagridan ¢ikmak icin tam bir custom exception
("bulundu" sinyali gibi) tasarlamak.

e catch (Exception e) {} 'i "gecici olarak" yazip bir daha dizeltmeye hi¢c donmemek.

e Daha dar bir tip henliz degerlendirilmeden 6nce genis bir stper tipi yakalayip, gercekten
farkl hatalari tek bir genel tepkiye sikistirmak.
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e Bir exception'i yalnizca loglamak ve tam olarak aynisini degistirmeden yeniden firlatmak
icin yakalamak — bu, cagiranin zaten kendi basina yapamayacagi hicbir sey katmayan
bir try/catch ekler.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sozlugi
Ozet

e Exception'lar istisnai durumlar icindir, siradan kontrol akisini uygulamak icin degil.
e Bos bir catch blodu bir hatanin kanitini yok eder — asla sessizce bos birakma.

e catch bloklari spesifik olmali ve en spesifikten en genele siralanmali; genis bir yakalama
bilin¢li bir son caredir.

¢ Yalnizca bir metodun hataya gercekten tepki verebildigi yerde yakala — aksi halde
yayllmasina izin ver.

e TUm seri tutarh tek bir arag kutusu insa eder: exception'larin ne oldugu, ele alma ve
temizleme, hiyerarsi, checked vs unchecked, throw vs throws, ve kendi tlrlerini
tasarlamak.

Cheat Sheet

// Yapma: kontrol akisi olarak exception
try {
for (int n : numbers) {
if (n > 20) throw new FoundException(n);

}

} catch (FoundException e) { return e.value; }

// Yap: siradan kontrol akisi
for (int n : numbers) {
if (n > 20) return n;

}

// Yapma: yutmak
try {
return Integer.parselnt(text);
} catch (NumberFormatException e) { /* hicbir sey */ }

// Yap: cevir, silme
try {
return Integer.parselnt(text);
} catch (NumberFormatException e) {
throw new IllegalArgumentException("invalid: " + text, e);

}

// Yap: spesifik Once, genis sonra

catch (NumberFormatException e) { ... }

catch (NullPointerException e) { ... }

catch (RuntimeException e) { ... } // son care

Terimler Sozlugu
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o Kontrol akisi olarak exception: hata yayilmasi yerine siradan, beklenen mantigi
uygulamak icin throw/ catch kullanan bir anti-pattern.

¢ Exception't yutmak: onu yakalayip genelde bos bir catch bloguyla tim izini yok etmek.

e Yakalama spesifikligi: catch bloklarini en dar, en hedeflenmis tlrden en genele dogru
siralamak.

¢ Ele alinabilir (handleable): belirli bir metodun yalnizca gecirmek yerine gercekten
tepki verecek (yeniden dene, varsayilana don, cevir) yeterli baglama sahip oldugu bir
hata.
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