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JAVA /| CONTROL FLOW

if / else

Yeni Control Flow kategorisinin ilk topic'i: "if /" else™'in temel kullanimi, “else if* zinciri, i
ice kosullar, alti karsilastirma operatort ((=="/'="/ <"/ >/ <="/">=") ve ondalikh
sayl/ String” karsilastirma tuzaklari, "&&/7|| /"1 mantiksal operatorleri ve kisa devre
degerlendirme, ve Uclu (ternary) operator.

Baslangic 20 dk

Olusturulma tarihi: 2 Ekim 2026
Cevrimici oku: https://www.learnforgex.com/tr/topics/if-else

if / else

Java kursunun yeni "Control Flow" kategorisinin ilk konusu if / else -- bir programin farkli
kosullara gore farkh kod yollarini calistirmasini saglayan en temel karar verme (decision
making) yapisi. if, bir kosul true oldugunda bir kod blogunu calistirir; else ise o kosul
false oldugunda calisacak alternatif bir blok tanimlar. Bu ders, String/Arrays / Scanner gibi
Java Basics konularinin 6rneklerinde zaten 6rtuk olarak karsilasmis olabilecegin bu yapiyi ilk
kez bastan sona, sistematik olarak ele aliyor.

if / else Nedir?

if ifadesi, parantez icindeki bir boolean kosulu degerlendirir -- kosul true ise hemen
ardindan gelen kod blogu calisir, false ise atlanir. else blogu istege baghdir ve yalnizca if
kosulu false oldugunda calisir. else if, birden fazla kosulu sirayla kontrol etmek icin else
ile yeni bir if 'i birlestirir (bkz. "else if Zinciri"). Kosul olarak yalnizca bir boolean ifade kabul
edilir -- Java, C/C++'In aksine 0 /1 gibi sayisal degerleri otomatik olarak boolean 'a
cevirmez, if (sayi) gibi bir kod DERLENMEZ.

Neden Var?

Bir program her zaman ayni islemleri yapsaydi, kosullu mantiga gerek kalmazdi -- ama
gercek dunyadaki her program dallanma (branching) gerektirir: bir kullanici girisi gecerli mi,
bir stok miktari yeterli mi, bir yas bir esigi geciyor mu? if /else, bu tur ikili (ya da else if
ile coklu) kararlari okunabilir, sirali bir sekilde ifade etmenin en dogrudan yoludur.
Neredeyse her algoritmanin temelinde -- dogrulama, filtreleme, hata yonetimi -- bir yerde if
[ else vardir.
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Tarihce

if / else, yapisal programlama (structured programming) hareketinin bir parcasi olarak
1960'larin sonunda ALGOL ve Pascal gibi dillerde standartlasti ve oradan C'ye (1972) gecti --
Java (1995), s6zdizimini neredeyse birebir C'den miras aldi. Java'nin tek bayuk farki, kosulun
kesinlikle bir boolean olmasi zorunlulugu: C'de yaygin olan if (x) (x sifir degilse true)
kalibi, Java'da bilincli olarak DERLEME HATASINA cevrildi -- bu, "atama ( =) yerine
karsilastirma ( ==) yazma" gibi C'de sik gorulen bir hata sinifini bastan engelliyor.

Temel if / else Kullanimi

En basit haliyle if tek basina, else ile birlikte, ya da tamamen atlanabilir. Her iki blok da
tek bir ifadeden olusuyorsa suslu parantez ( {} ) teknik olarak istege baghdir -- ama bu,
gercek bir hata kaynadidir (bkz. "Yaygin Hatalar").

public class IfElseBasicsExample {
public static void main(String[] args) {
int number = 7;

if (number % 2 == 0) {
System.out.println(number + " is even.");
} else {
System.out.println(number + " is odd.");

}
int age = 16;

if (age >= 18) {

System.out.println("Eligible to vote.");
} else {

System.out.println("Not eligible to vote yet.");
}

// A single-statement if/else WITHOUT braces -- legal, but risky.
// See "Common Mistakes" for why braces should be used anyway.
int score = 42;
if (score > 50)

System.out.println("Passed.");
else

System.out.println("Failed.");

Suslu parantez olmadan yazilan bir if / else, yalnizca HEMEN SONRAKI tek ifadeyi
kapsar -- ikinci bir satir eklemek istediginde bu satir kosulun disinda kalir ama girinti
(indentation) hala icindeymis gibi GORUNUR. Bu ylUzden tek satirlik bloklarda bile siislii
parantez kullanmak guclU bir pratik olarak onerilir.
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else if Zinciri

ikiden fazla dallanma gerektiginde else if, else ile yeni bir if 'i birlestirerek kosullari
YUKARIDAN ASAGIYA sirayla kontrol eder -- ilk true olan kosulun blogu calisir, geri kalanlar
(kosullari hala true olsa bile) ATLANIR. Bu ylUzden kosullarin sirasi 6nemlidir: daha DAR
/OZEL kosullar genellikle daha GENIS kosullardan dnce yazilmaldir.

public class ElseIfChainExample {

public static void main(String[] args) {
printGrade(95);
printGrade(82);
printGrade(71);
printGrade(65);
printGrade(40);

}

// Note: repeating this for a list of scores with a loop is exactly what
// you'll learn in the "for Loop" lesson -- this topic keeps it loop-free.
private static void printGrade(int score) {

String grade;

if (score >= 90) {

grade = "A";

} else if (score >= 80) {
grade = "B";

} else if (score >= 70) {
grade = "C";

} else if (score >= 60) {
grade = "D";

} else {
grade = "F";

}

System.out.println("Score " + score + " -> Grade " + grade);

ic ice Kosullar (Nested Conditions)

Bir if 'in gdvdesi icine baska bir if yazmak -- nested condition -- iki kosulun BIRBIRINE
BAGLI olarak (yani ikinci kosulun yalnizca birincisi saglandiginda anlamli oldugu durumlarda)
degerlendirilmesi gerektiginde kullanilir. Bu, && ile birlestirilmis tek bir if 'e cogu zaman
esdegerdir (bkz. "Mantiksal Operatorler ve Kisa Devre Degerlendirme") ama ic ice yapi, her
kosul icin AYRI bir else dal (farkli bir hata mesaji gibi) gerektiginde daha okunakhdir.
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public class NestedConditionsExample {
public static void main(String[] args) {
checkLogin("alice", "correct-password");
checkLogin("unknown-user", "whatever");
checkLogin("alice", "wrong-password");

}

private static void checkLogin(String username, String password) {
String storedUsername = "alice";
String storedPassword = "correct-password";

// An if INSIDE another if's body -- a nested condition. The inner check
// only runs when the outer one is already true.
if (username.equals(storedUsername)) {
if (password.equals(storedPassword)) {
System.out.println("Login successful for " + username);
} else {
System.out.println("Wrong password for " + username);

}
} else {

System.out.println("No such user: " + username);

}

Uc dért seviyeden fazla ic ice gecen if blogu genellikle okunabilirligi ciddi sekilde
dasurdr ("arrow anti-pattern" olarak bilinir) -- bu durumda erken dénus ( return) ile
kosullar dizlestirmek ya da kosullarn && ile tek bir if 'te birlestirmek tercih edilmelidir.

Karsilastirma Operatorleri

Java alti karsilastirma operatért sunar: == (esit mi), '= (esit degil mi), <, >, <=, >=.
Bunlarin hepsi bir boolean sonuc Uretir ve dogrudan bir if kosulu olarak kullanilabilir. ==
ilkel (primitive) tipler icin DEGERI karsilastirirken, nesneler (6rn. String ) icin REFERANSI
karsilastirir -- bkz. "String" dersindeki "String Pool ve == vs equals()" béliuma.
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public class ComparisonOperatorsExample {
public static void main(String[] args) {

int a = 10;

int b = 20;

System.out.println("a == b: " + (a == b));

System.out.println("a !'= b: " + (a !=b));

System.out.println("a < b: " + (a < b));

System.out.println("a > b: " + (a > b));

System.out.println("a <= b: " + (a <= b));

System.out.println("a >= b: " + (a >= b));

// Comparing floating-point numbers directly with == is risky -- binary

// floating point cannot represent 0.1 or 0.2 exactly, so their sum is

// not exactly 0.3.

double sum = 0.1 + 0.2;

System.out.println("0.1 + 0.2 == 0.3: " + (sum == 0.3));

System.out.println("Actual value: " + sum);

// Comparing String OBJECTS with == compares references, not content --

// see the "String Pool ve == vs equals()" section in the String lesson.

String literalOne = "hello";

String literalTwo = "hello";

String constructed = new String("hello");

System.out.println("literalOne == literalTwo: " + (literalOne == literalTwo));

System.out.println("literalOne == constructed: " + (literalOne == constructed));

System.out.println("literalOne.equals(constructed): " + literalOne.equals
(constructed));

}
}

Ondalikli sayilari ( double / float ) ==
noktali sayi temsili, 0.1 gibi ondaliklari TAM OLARAK saklayamaz, bu ylzden 0.1 +

0.2 == 0.3 false doner. Yaklasik karsilastirma icin iki deger arasindaki farkin kicuk bir
esik (epsilon) degerinden kiiclk olup olmadigina bakilmalidir.

ile karsilastirmak risklidir -- ikili (binary) kayan

Mantiksal Operatorler ve Kisa Devre Degerlendirme

&& (VE), || (VEYA)ve ! (DEGIL), birden fazla boolean ifadeyi birlestirmeyi saglar. ikisi de
KISA DEVRE (short-circuit) dederlendirilir: && 'nin sol tarafi false ise sag taraf HIC
CALISTIRILMAZ (sonuc zaten false olacagindan); || 'nin sol tarafi true ise sag taraf HiC
CALISTIRILMAZ. Bu yalnizca bir performans optimizasyonu degildir -- sag taraftaki bir metot
cagrisinin yan etkisi (6rn. null kontroll sonrasi bir metot cagirma) buna GUVENILEREK

yazilabilir.
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public class LogicalOperatorsExample {
public static void main(String[] args) {
int age = 25;
boolean hasLicense = true;

System.out.println("Can drive: " + (age >= 18 && hasLicense));
boolean isWeekend = false;
boolean isHoliday = true;

System.out.println("Day off: + (isWeekend || isHoliday));
System.out.println("Not a day off: " + !(isWeekend || isHoliday));

// Short-circuit evaluation: && skips the right-hand side once the
// left-hand side is already false; || skips it once the left-hand
// side is already true.

System.out.println("Short-circuit && demo:");
System.out.println(checkFirst() && checkSecond());

System.out.println("Short-circuit || demo:");
System.out.println(checkThird() || checkFourth());
}

private static boolean checkFirst() {
System.out.println(" checkFirst() called");
return false;

}

private static boolean checkSecond() {
System.out.println(" checkSecond() called -- should NOT print, short-circuited");
return true;

}

private static boolean checkThird() {
System.out.println(" checkThird() called");
return true;

}

private static boolean checkFourth() {
System.out.println(" checkFourth() called -- should NOT print, short-circuited");
return false;

Uclii (Ternary) Operator

kosul ? degerl : deger2 bicimindeki Ucli operatér, basit bir if / else 'in bir DEGER Uretmesi
gerektiginde (6rn. bir degiskene atama) kisa bir alternatiftir -- if / else bir IFADE degil bir
IFADE BLOGUdur, {clii operatér ise dogrudan bir degere degerlendirilen bir IFADEDIR.
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public class TernaryOperatorExample {
public static void main(String[] args) {

int age = 20;

String status = (age >= 18) ? "adult" : "minor";
System.out.println("Status: " + status);

int a = 15;

int b = 42;

int max = (a > b) ? a : b;
System.out.println("Max: " + max);

// Ternary expressions can be nested, but this quickly hurts readability --

// prefer an if/else-if chain (see "else if Chains") once you need more

// than two outcomes.

int score = 72;

String grade = (score >= 90) ? "A" : (score >= 80) ? "B" : (score >= 70) ? "C" :
nEn,

System.out.println("Nested ternary grade: + grade);

Uclii operatdri ic ice kullanmak (a ? b : ¢ ? d : e) teknik olarak calisir ama hizla
okunmaz hale gelir -- ikiden fazla sonuc gerektiginde bir else if zinciri neredeyse her
zaman daha nettir.

Best Practices

e Tek satirhik if /else bloklarinda bile siisliu parantez kullanin -- gelecekte
eklenecek bir satirin yanhslikla kosulun disinda kalmasini énler.

e else if zincirlerinde kosullari en dar/6zelden en genise dogru siralayin -- ilk
eslesen kosul calisir, sira yanlissa daha genis bir kosul daha 6zel olani "gdlgeleyebilir".

e Uc dort seviyeden fazla ic ice if yerine erken doniis ( return) ya da && ile
birlestirilmis tek bir kosul kullanin.

e Ondalikhi sayilari == ile degil, bir epsilon esigiyle karsilastirin.

e Uclii operatorii yalnizca basit, tek bir deger seciminde kullanin -- i¢ ice Gcli
operator okunabilirligi dusarar.

Yaygin Hatalar

e Suslu parantezsiz bir if 'in ardina yanhslikla ikinci bir satir eklemek. Girinti bu
satinn if 'e ait oldugunu gosterir gibi gorinir ama derleyici icin degildir -- satir kosuldan
BAGIMSIZ her zaman calisir.

e else if sirasini yanhs kurup daha genis bir kosulu daha 6zel olandan ONCE
yazmak. Bu durumda dzel kosul asla calismaz ¢linkl ondan 6nceki genis kosul zaten
true olur.
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e Ondahikh sayilar == ile karsilastirip beklenmedik false sonuclar almak. 0.1 +
0.2 == 0.3 klasik érnektir -- ikili kayan nokta temsilinden kaynaklanir.

e iki String'i == ile karsilastirmak. Bu, iCERIGI degil REFERANSI karsilastirir -- her
zaman .equals() kullaniimahdir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu

if / else, bir boolean kosula gore farkl kod yollar calistirmayi saglayan en temel dallanma
yapisidir. else if , birden fazla kosulu sirayla (ilk true olan kazanir) kontrol eder. ic ice
kosullar birbirine bagli kontroller icin kullanilir ama okunabilirligi hizla disurebilir.
Karsilastirma operatorleri (==, !'=, <, >, <=, >=) bir boolean Uretir; == nesnelerde
REFERANS karsilastirir. Mantiksal operatérler (&&, ||, !) kisa devre degerlendirilir. Ucli
operatér ( ? : ), basit bir if /else 'in bir DEGER Ureten kisa bicimidir.

Hizli referans:

if (kosul) {
I oac

} else if (baskaKosul) {
/) ooc

} else {
I ooc

}

boolean sonuc
String etiket

(a>Db) & (c < d); // mantiksal VE, kisa devre
(yas >= 18) ? "yetiskin" : "cocuk"; // ucli operator

Terimler Sozlugu

Condition (Kosul) — Bir if /else if 'in degerlendirdigi, true ya da false sonucu Ureten
boolean ifade.

Branching (Dallanma) — Bir programin kosula goére farkli kod yollarini calistirmasi.

Short-Circuit Evaluation (Kisa Devre Degerlendirme) — &&/ || 'de sonucun sol
taraftan zaten kesinlestigi durumlarda sag tarafin hi¢ calistirlmamasi.

Ternary Operator (Uclii Operatér) — kosul ? degerl : deder2 biciminde, dogrudan bir
degere degerlendirilen kosullu ifade.
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