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JAVA /| EXCEPTIONS

Throw ve Throws

throw ifadesinin calisma zamaninda bir Throwable nesnesini JVM'e teslim etmesi ile
throws bildiriminin yalnizca derleme-zamani bir sozlesme olmasi arasindaki fark -- fail-
fast dogrulama, yakalanan bir exception'i cause parametresiyle farkli bir tlrle yeniden
firlatmak, ve checked exception'in cagr zinciri boyunca yakalanmadan yayilmasi.
Exception Handling serisinin 5.'si.
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Bu seri boyunca throw ve throws 'u zaten gecerken kullandin — bir érnekte bir throw, bir
metot imzasinda throws IOException . Bu ders ikisine de tek tek durup bakiyor: throw
calistiginda gercekte ne yapar, throws ne bildirir ve ne YAPMAZ, ve ikisi bir exception'i
ortaya ciktigl yerden yakalandigi yere tasimak icin nasil birlikte calsir.

Throw ve Throws Nedir?

throw bir IFADEDIR (statement) — kodunda belirli bir noktada calisir ve calisma zamaninda,
tam o anda, bir Throwable nesnesini dogrudan JVM'e teslim eder. throws ise bir BILDIRIMDIR
— bir metodun imzasinda yer alir ve derleyiciye (ve metodu okuyan herkese) bu metottan
hangi checked exception'larin ¢ikabilecedini sdyler; throws yazmak, tek basina, hicbir sey
firlatmaz ya da higbir kod calistirmaz.

Neden Var?

throw olmasaydi, kodun "bir sey ters gitti" demesinin tek yolu sihirli bir donts degeri olurdu
(-1 yada null gibi) — tam olarak "Exception'lara Giris"in actigi sorun. throws olmasaydi,
cagr zincirinin derinliklerinde firlatilan checked bir exception'in, onu yakalamasi gereken
kisiye derleyici tarafindan dogrulanmis bir yolu olmazdi — aradaki her metot onu sessizce
unutabilirdi. Birlikte, throw basarisizligi YARATIR, throws ise (checked exception'lar igin)
derleyicinin bu basarisizligin bir handler'a giden yolunu takip etmesini saglar.

throw ifadesi

throw , tek bir Throwable nesnesi alir — genelde new ile 0 anda olusturdugun bir nesne —
ve kontroll o noktadan hemen uzaklastirir. Kosulsuz bir throw 'dan hemen sonra yazilan
herhangi bir kod ERISILEMEZDIR (unreachable) ve derleyici bunu dogrudan reddeder.
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public class ThrowStatementBasicsExample {

public static void main(String[] args) {
try {
reject();
} catch (IllegalStateException e) {
System.out.println("Caught: " + e.getMessage());
}
}

static void reject() {
// "throw" is a statement: it executes right now, immediately handing
// a Throwable instance to the JVM. Execution of this method stops here.
throw new IllegalStateException("this operation is not allowed right now");

// Any code placed here would be UNREACHABLE and would not even compile
// -- the compiler knows the throw above always transfers control away.

reject() icinde, calisma throw satirini hicbir zaman gecmez — "return" edecek hicbir sey
yoktur, ve o blokta ondan sonra kod koyacak bir yer de yoktur.

Erken Basarisiz Olmak icin Firlatmak (Fail Fast)

throw 'un cok yaygin bir kullanimi, gercek is baslamadan ONCE, metodun en basinda
argimanlari dogrulamak ve gecersizlerse hemen firlatmaktir. Buna "erken basarisiz olma"
(fail fast) denir — hata, gercek kaynaginda raporlanir, baska bir yerde kafa karistirici bir
belirti olarak sonradan ortaya ¢ikmak yerine.
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public class FailFastValidationExample {

public static void main(String[] args) {
System.out.println(applyDiscount(100.0, 10));

try {
applyDiscount(100.0, -5);
} catch (IllegalArgumentException e) {
System.out.println("Rejected: " + e.getMessage());
}
}

static double applyDiscount(double price, int percent) {
// Fail fast: validate arguments first and throw immediately, before
// any real work happens -- this keeps the rest of the method free of
// defensive checks and makes the bad input's origin obvious.
if (percent < 0 || percent > 100) {
throw new IllegalArgumentException("percent must be between 0 and 100, was " +
percent);

}

return price - (price * percent / 100);

applyDiscount(...) , herhangi bir hesaplama yapmadan ONCE percent 'i kontrol eder — bu
kontrol kaldirilsaydi, gecersiz bir ylizde hemen ¢dkmezdi; sessizce yanlis bir fiyat Uretirdi, bu
da ok daha zor izlenebilecek bir hata olurdu.

Gecersiz girdi icin bir throw yazarken, bunu metodun yaptigi iLK sey olarak koy.
Metodun ortasina gomulmas bir dogrulama kontrolt kacirilmasi kolaydir ve metot
sonradan refactor edildiginde yanlislikla atlanmasi kolaydir.

Yeniden Firlatmak (Rethrowing): Bir Exception't Yakalayip
Baska Birini Firlatmak

Bazen bir exception'l yakaladiktan sonra dogru tepki onu ele almak degil, yerine daha
anlamli, farkl bir exception throw etmektir — kendi metodunun VAAT ETTIGI sey cinsinden
tanimlanan, bagimh oldugu ic bir detay cinsinden degil.
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public class RethrowingCaughtExceptionExample {

public static void main(String[] args) {
try {
loadConfiguration("settings.cfg");
} catch (IllegalStateException e) {
System.out.println("Startup failed: " + e.getMessage());

}
}
static void loadConfiguration(String path) {
try {
parse(path);

} catch (NumberFormatException e) {
// Rethrowing: catch a specific, low-level exception and throw a
// different, higher-level one in its place -- the caller sees a
// failure described in terms this method's contract, not in
// terms of an internal detail (a malformed number) it never
// promised to expose. The original is kept as the "cause" so
// no diagnostic information is lost.
throw new IllegalStateException("configuration file is corrupt: " + path, e);

}

static void parse(String path) {
Integer.parseInt("not-a-number");

}

loadConfiguration(...), parse(...) 'tan gelen dlUsuk seviyeli NumberFormatException 'l
yakalar ve kendi cagirani icin gercekten bir anlam ifade eden bir Il1legalStateException
firlatir — "yapilandirma dosyasi bozuk" bu metodun disinda anlamlidir; "bir sayi
ayristirlamadi" degildir. ikinci constructor argiimanina dikkat et: orijinal exception'l cause
olarak gecirmek, onun mesajini ve stack trace'ini bagh tutar, bu yazden farkh bir tarle
yeniden firlatmak hicbir sey kaybettirmez. Bu tam deseni — IllegalStateException gibi
hazir tlrleri yeniden kullanmak yerine kendi exception tdrlerini tasarlamayi — bir sonraki
derste resmilestireceksin.

throws Bildirimi ve Yayillma (Propagation)

Bir metot imzasindaki throws , tek basina hicbir sey calistirmaz — yalnizca derleyiciye, bu
metottan checked bir exception'in, metot onu yakalamadan CIKABILECEGINI sdyler.
"Checked ve Unchecked Exception'lar'da gordigun gibi, checked-exception s6zlesmesini
uygulanabilir kilan tam olarak budur: ¢cagr zincirindeki her metot ya exception'l catch
etmeli ya da kendi throws 'unu eklemelidir, en yukariya kadar.

learnforgex.com Sayfa 4 /7



import java.io.FileNotFoundException;
public class ThrowsDeclarationPropagationExample {

public static void main(String[] args) {
try {
stepl();
} catch (FileNotFoundException e) {
System.out.println("Caught at the top: " + e.getMessage());
}
}

// Each method here declares "throws" instead of catching -- the checked
// exception simply passes through, unhandled, all the way up the call
// chain until something finally catches it in main. "throws" costs
// nothing to write and does not stop execution by itself; it is a
// compile-time declaration, not a runtime action like "throw".
static void stepl() throws FileNotFoundException {
step2();
}

static void step2() throws FileNotFoundException {
step3();
}

static void step3() throws FileNotFoundException {
throw new FileNotFoundException("report.csv");

}

Burada, gercek bir throw iceren tek metot step3() 'tir — stepl() ve step2(),
FileNotFoundException 'a hi¢c dokunmaz, yalnizca throws FileNotFoundException bildirir ve
onun dogrudan gecmesine izin verir. O bildirim ylzinden stepl() ya da step2() icinde
farkh hicbir sey calismaz; bu tamamen, exception'in nerede sonlanabilecegi konusunda
derleyiciyi durust tutan, derleme-zamani bir muhasebedir.

throws SomeException bildirmek, exception'l hicbir sekilde yakalamaz ya da azaltmaz —
yalnizca derleyicinin yikimlGligand bu metodu cagiran kisiye kaydirir. Cagri zincirinde
yukarida hicbir yer onu catch etmezse, exception yine de yakalanmadiginda programi
sonlandirir — tipki "Exception'lara Giris"te gérdigun gibi.

throw vs throws: Temel Ayrim

Isimlerin benzerligi kafa karistirdidi icin farki dogrudan belirtmekte fayda var: throw, bir
metodun GOVDESININ yaptigi bir seydir, belirli bir satirda, calisma zamaninda, ve ona
ulasan bir calisma yolu basina yalnizca bir kez gdrutnebilir. throws ise bir metodun
IMZASININ bildirdigi bir seydir, derleme zamaninda, ve tek bir metot, yukaridaki stepl() ve
step2() 'nin gosterdigi gibi kendisi hi¢ throw ¢cagirmadan bile ihtiyac duydugu kadar ¢ok
exception tlrinu (virgulle ayirarak) bildirebilir.
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Best Practices

e Argimanlari dogrula ve firlat islemini metodun en basinda yap — erken basarisiz ol,
sorunun gercek kaynaginda.

e Farkli bir exception tdrtyle yeniden firlatirken, hicbir tani bilgisinin kaybolmamasi icin
orijinalini her zaman cause olarak gecir.

e throws 'u yalnizca metodun (ya da cagirdigi bir seyin) gercekten Uretebilecegi checked
exception'lar icin ekle — "ne olur ne olmaz" diye savunmaci bir sekilde bildirme.

e Firlattigin exception tiriini kendi uygulama detaylarina dogru degil, CAGIRANA anlamli
olacak sekilde sec.

Yaygin Hatalar

e Kosulsuz bir throw 'dan sonra kod yazip derleyicinin bunu erisilemez diye reddetmesine
sasirmak.

e Bir metottaki throws bildiriminin exception'i bir sekilde "ele aldigini" sanmak — hicbir
seyi yakalamaz ya da bastirmaz.

e Yakalanan bir exception'l yeni bir tirle yeniden firlatirken orijinalini cause olarak
gecirmemek, stack trace'ini sessizce kaybetmek.

¢ Ne oldugunu gercekten anlatan bir tir ve mesaj yerine genel, disuik bilgili bir exception
firlatmak ( throw new RuntimeException("error") gibi).

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu
Ozet

e throw, bir Throwable nesnesini hemen JVM'e teslim eden ve kontroll uzaklastiran,
calisma zamani ifadesidir.

e throws , bir metot imzasinda yer alan, checked bir exception'in orada yakalanmadan
yayllmasina izin veren derleme-zamani bildirimidir.

¢ Erken basarisiz olmak, girdiyi dogrulamak ve sorunun gercek kaynaginda, metodun en
basinda firlatmak demektir.

e Farkli, daha anlamli bir exception turayle yeniden firlatmak (orijinali cause olarak
gecirerek) yaygin ve gluvenli bir desendir.

e throw, belirli bir satirda yol basina bir kez calisir; throws birden fazla exception taruna
listeleyebilir ve ayni metotta bir throw gerektirmez.

Cheat Sheet
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// throw: calisma zamani ifadesi
void reject() {
throw new IllegalStateException("not allowed");

}

// Fail fast
void applyDiscount(double price, int percent) {
if (percent < 0 || percent > 100) {
throw new IllegalArgumentException("percent must be between 0 and 100, was " +
percent);

}
}

// cause ile yeniden firlatma
try {
parse(input);
} catch (NumberFormatException e) {
throw new IllegalStateException("configuration file is corrupt", e);

}

// throws: derleme-zamani bildirimi, catch olmadan yayilma
void stepl() throws FileNotFoundException {

step2(); // burada catch yok -- yalnizca geciyor
}

Terimler Sozlugu

e throw: bir Throwable nesnesini hemen JVM'e teslim edip kontrolU uzaklastiran ifade.

e throws: bir metodun yayilmasina izin verebilecedi checked exception'lari listeleyen
metot imzasi bildirimi.

¢ Fail fast: gecersiz girdi tespit edildigi anda, sorunun gercek kaynaginda hemen
firlatmak.

e Yeniden firlatma (rethrowing): bir exception'i yakalayip yerine farkli bir tanesini
firlatmak, genelde orijinalini cause olarak gecirerek.

e Yayilma (propagation): checked bir exception'in, her biri onu throws ile bildiren bir
metot zincirinden ele alinmadan gecmesi.
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