LearnForgeX

JAVA /| EXCEPTIONS

Try-Catch ve Finally

Bir exception'i gercekten handle etmenin mekanizmasi: temel try-catch blogu, birden
fazla catch blogu (sirayla eslesme, stper sinif/alt sinif siralama kisiti), | ile multi-catch
(Java 7+), finally'nin kosulsuz olarak her zaman calismasi, ve finally icinde return
/throw'un try/catch'in Urettigi her seyi sessizce ezmesi. Exception Handling serisinin 2.'si.
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"Exception'lara Giris", hicbir sey bir exception'i handle etmediginde ne oldugunu gosterdi --
program guriltili bir sekilde, bir stack trace'le sonlaniyor. Bu ders, bu olmadan ONCE araya
girmenin gercek mekanizmasini kapsiyor: try, catch, ve finally.

Try ve Catch Nedir?

Bir try blogu, bir kod béliumuni "bu bir exception firlatabilir -- izle" olarak isaretler. Hemen
ardindan gelen bir catch blogu, o try blogunun ICINDE BELIRLI bir tipte exception
GERCEKTEN olusursa ne yapilacagini belirtir. Hicbir exception firlatilmazsa, her catch blogu
basitce atlanir, ve calisma hic orada degillermis gibi hemen onlarin ardindan devam eder.

Neden Var?

"Exception'lara Giris", exception'larin kendisinin bir dil 6zelligi olarak neden var oldugunu
zaten kapsadi. try/ catch, daha dar, daha pratik bir soruyu cevaplar: belirli bir kod
parcasinin basarisiz OLABILECEGINI bildiginde, bu basarisizligi tim programi
sonlandirmasina izin vermek yerine, tam olarak ele almaya hazir oldugun yere nasil
sinirlarsin? Riskli kodu try 'a, kurtarma mantigini catch 'e sarmak, "bu basarisiz olursa ne
olur" handling'ini gercekten basarisiz olabilecek kodun fiziksel olarak yaninda tutar.

Tarihge

try / catch / finally keyword'leri olarak Java'dan éncesine dayanir -- Java'nin tasarimcilari
bu tam U¢ parcali sekli yeni bir tane icat etmek yerine dogrudan C++'in exception handling
sdzdiziminden (1980'lerin sonunda C++'a eklendi) 6dinc aldi. finally 'nin kendisi,
sonucundan bagimsiz olarak cleanup kodunun calismasini garanti etmesi, Java'nin bu éding
alinan sekle kendi eklemesi -- C++'in dogrudan bir esdegeri yok, bunun yerine cleanup'i
garanti etmek icin farkh bir desene (RAIll) dayaniyor.
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Temel try-catch Blogu

// Compare this to UncaughtExceptionExample from "Introduction to Exceptions" --
// same idea (dividing by zero), but this time wrapped in a try-catch block.
// The exception is still thrown, still created with the same class and
// message -- the only difference is that something now intercepts it BEFORE
// it reaches main() uncaught, so the program keeps running instead of
// terminating.
public class BasicTryCatchExample {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("About to divide...");

int result = safeDivide(10, 0);

// Unlike UncaughtExceptionExample, this line DOES run -- the

// exception was handled, so execution continues normally after the

// try-catch block.

System.out.println("Result: + result);

System.out.println("Program continues normally.");

}
private static int safeDivide(int a, int b) {
try {
return a / b; // throws ArithmeticException when b ==

} catch (ArithmeticException e) {
// "e" is the SAME kind of exception object described in
// "Introduction to Exceptions" -- it has a message, a class, and
// a stack trace. Here we just read its message.
System.out.println("Caught it: " + e.getMessage());
return 0; // a sensible fallback value

Bir catch blogundaki parametre (yukaridaki e ) gercek, siradan bir yerel degiskendir,
yalnizca o catch bloguna scope'lanmistir -- Gzerinde Throwable 'In tanimladigi herhangi
bir metodu cagirabilirsin ("Exception'lara Giris" dersinin "Bir Exception'in Anatomisi:
Throwable, Mesaj ve Stack Trace" bélimuUne bakiniz), en yaygin olarak getMessage() .

Birden Fazla catch Blogu: Sirayla Eslesme

Tek bir try ', her biri FARKLI bir exception tipini ele alan birka¢ catch blogu izleyebilir --
Java bunlari yukaridan asagiya kontrol eder ve yalnizca eslesen ILKiNi calistirir.
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// A single try block can be followed by SEVERAL catch blocks -- Java checks
// them TOP TO BOTTOM and runs the FIRST one whose type matches the thrown
// exception, then skips every catch block after it. Only ONE catch block
// ever runs per exception, never more than one.
public class MultipleCatchBlocksExample {

public static void main(String[] args) {

parseAndDivide("100", "0"); // triggers the ArithmeticException catch
parseAndDivide("abc", "5"); // triggers the NumberFormatException catch
parseAndDivide("100", "5"); // triggers neither -- prints the result

}

private static void parseAndDivide(String numeratorText, String denominatorText) {
try {
int numerator = Integer.parselnt(numeratorText);
int denominator = Integer.parselnt(denominatorText);
System.out.println(numeratorText + " / " + denominatorText + " =" + (numerator
/ denominator));
} catch (ArithmeticException e) {
// Matches ONLY division-related failures (denominator == 0).
System.out.println("Cannot divide: " + e.getMessage());
} catch (NumberFormatException e) {
// Matches ONLY invalid number text -- NOTE: this catch block
// must come AFTER any catch for a SUPERCLASS of
// NumberFormatException, or the compiler rejects it as
// unreachable (see "Common Mistakes").
System.out.println("Not a valid number: " + e.getMessage());

Sira 6nemli. Bir SUPER SINIF icin catch blogu ( RuntimeException gibi), alt siniflarindan
biri icin catch blogundan ( NumberFormatException gibi) ONCE gelseydi, alt sinifin catch
blogu erisilemez olurdu -- stper sinifinki her zaman énce eslesirdi. Derleyici bu spesifik
hatay! yakalar ve build'i reddeder ("stper sinif"in burada tam olarak ne anlama geldigi
icin "Exception Hiyerarsisi" dersine bakiniz).

Multi-Catch: | ile Birden Fazla Exception Tipini Ayni Blokta
Yakalamak

iki ya da daha fazla FARKLI exception tipi gercekten AYNI handling koduna ihtiyac
duydugunda, ayri, yinelenen catch bloklari yazmak ( MultipleCatchBlocksExample 'da oldugu

gibi) hicbir sebep olmadan kendini tekrar eder. Java 7'de eklenen multi-catch, tek bir catch
blogunun | ile ayrilmis birkac tipi listelemesine izin verir.
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// Multi-catch (Java 7+): when two or more DIFFERENT exception types need the
// EXACT SAME handling code, "|" lets one catch block handle all of them,
// instead of duplicating the same body in separate catch blocks (compare to
// MultipleCatchBlocksExample, where the two blocks needed genuinely
// DIFFERENT handling).
public class MultiCatchExample {

public static void main(String[] args) {

parseAndDivide("100", "0"); // ArithmeticException -- caught below

parseAndDivide("abc", "5"); // NumberFormatException -- caught below, SAME
handling

parseAndDivide("100", "5"); // neither -- prints the result

}

private static void parseAndDivide(String numeratorText, String denominatorText) {
try {
int numerator = Integer.parselnt(numeratorText);
int denominator = Integer.parselnt(denominatorText);
System.out.println(numeratorText + " / " + denominatorText + " = " + (numerator
/ denominator));
} catch (ArithmeticException | NumberFormatException e) {

// Both exception types land here -- "e" is typed as their

// nearest common supertype for anything they share (in this

// case, RuntimeException -- see "Exception Hierarchy" for what

// that means precisely). The two types in a multi-catch can

// NEVER be one a subclass of the other -- the compiler rejects

// that as redundant.

System.out.println("Could not complete the calculation: " + e.getMessage());

finally: Her Zaman Calisan Blok

Son catch 'ten sonra (ya da hi¢ catch olmadan, dogrudan try 'dan sonra) yerlestirilen bir
finally blogu, her durumda calisir -- try blogu basarili olsun, bir exception yakalansin, ya
da bir exception her catch blogunu yakalanmadan gecip gitsin.
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// finally runs in EVERY case -- whether the try block succeeds, throws an
// exception that gets caught, or (as the last call below shows) throws an
// exception that DOESN'T get caught at all. This is what makes finally the
// right place for cleanup code that must run no matter what happened.
public class FinallyAlwaysRunsExample {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("--- Case 1: no exception ---");
process (10, 2);

System.out.println("--- Case 2: caught exception ---");
process(10, 0);

System.out.println("--- Case 3: uncaught exception ---");
processWithoutCatch(10, 0); // finally STILL runs, then the
// exception propagates anyway (see
// "Introduction to Exceptions")

}

private static void process(int a, int b) {
try {
System.out.println("Result: " + (a / b));
} catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("Caught: " + e.getMessage());
} finally {
System.out.println("finally: cleanup runs either way");

}
}
private static void processWithoutCatch(int a, int b) {
try {
System.out.println("Result: " + (a / b));
} finally {

// try WITHOUT a catch, paired only with finally, is completely

// legal -- fipally still runs, then the exception (having no

// catch to stop it) continues propagating exactly as if there

// were no try block at all.

System.out.println("finally: cleanup runs even without a catch block");

finally , bir dosyayi ya da bir veritabani baglantisini kapatmak gibi bir resource-
cleanup deseninin Uzerine insa edildigi sey -- try -with-resources (gercekten
kullanildigl yerde, "File Reading" dersinde kapsaniyor) aslinda derleyicinin senin icin
otomatik olarak yazdigi finally -tabanli bir cleanup'tir, temelde farkli bir mekanizma
degil.
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finally ve return'un Etkilesimi: ince Bir Ayrinti

finally 'nin kosulsuz calismasinin gercekten sasirtici bir sonucu var: finally 'nin KENDISI
bir return (ya da bir throw) iceriyorsa, try ya da catch blogunun dondirmek Uzere
oldugu her seyi sessizce EZER, tamamen atarak -- zaten yayllmakta olan gercekten
yakalanmamis bir exception dahil.

// A genuinely surprising, real Java behavior -- and exactly why "Best
// Practices" recommends never putting a return (or another throw) inside a
// finally block. If finally itself returns a value, that value SILENTLY
// REPLACES whatever the try or catch block was about to return -- and if
// finally throws, it SILENTLY REPLACES whatever exception was already
// propagating, discarding it completely.
public class FinallyOverridingReturnExample {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("brokenDivide(10, 0) returned: " + brokenDivide(10, 0));
// Prints -1, NOT the ArithmeticException you might expect --
// finally's "return -1" swallowed the exception entirely. The
// catch block never even got a chance to run its own return.

}
private static int brokenDivide(int a, int b) {
try {
return a / b; // throws ArithmeticException when b ==

} catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("Caught: " + e.getMessage());

return -1;

} finally {
// This return DISCARDS the catch block's "return -1" (in this
// case, coincidentally the same value) -- but more importantly,

// it would ALSO discard a genuinely uncaught, unrelated

// exception from anywhere in the try/catch, silently, with no
// trace of it ever happening. That's the real danger, not the
// duplicate value here.

return -1;

Bu, Java'nin kazara izin verdigi bir bug ya da kenar durum DEGIL -- yalnizca finally
'nin kosulsuz calismasinin return/ throw ile nasil etkilesime girdigi. Bu tam olarak
neden "Best Practices"in finally icinde bir return ya da throw 'u pratik bir kisayol
DEGIL, kacinilmasi gereken bir sey olarak ele almani énerdigi.

Best Practices

e try bloklarini gercekten basarisiz olabilecek spesifik koda odakl tut --
gerekenden cok daha fazla kodu sarmak, bir exception'in gercekci olarak hangi satirdan
gelebilecegini séylemeyi zorlastirir.
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e Birden fazla catch blogunu en spesifikten en genele sirala -- "Birden Fazla catch
Blogu"ndaki uyariya, ve hangi tipin daha genel oldugunu nasil akil yUratecedin icin
"Exception Hiyerarsisi" dersine bakiniz.

e Ozdes catch gévdelerini yinelemek yerine multi-catch'i tercih et --
MultiCatchExample 'a bakiniz -- ama yalnizca handling mantigi gercekten 6zdesse, sadece
benzer degil.

e Bir finally blogunun iCIiNE asla bir return ya da throw koyma -- "finally ve
return'iin Etkilesimi: ince Bir Ayrinti" bélimune bakiniz -- finally 'i yalnizca neyin
déndurildaguni ya da firlatildigini etkilemeyen cleanup icin kullan.

Yaygin Hatalar

e Bir suiper sinifin catch blogunu bir alt sinifinkinden ONCE siralamak. Derleyici
bunu erisilemez kod olarak dogrudan reddeder -- "Birden Fazla catch Blogu: Sirayla
Eslesme" bolumundeki uyariya bakiniz.

e finally 'nin bir try blogu return ettiginde calismadigini varsaymak. Hala calisir,
return ifadesi degerlendirildikten ile kontroliin gercekten metottan ¢cikmasi arasinda --
FinallyAlwaysRunsExample 'a bakiniz.

e finally icindeki bir return'liin devam eden bir exception'l sessizce attigini fark
etmemek. Hicbir uyari, orijinal sorunun hicbir izi yok -- FinallyOverridingReturnExample
‘a bakiniz.

¢ Bir metodun tiim govdesini "her ihtimale karsi" tek bir dev try bloguna
sarmak. Bu, sonradan bir exception'in gercekte hangi spesifik satira karsi koruma
sagladigini séylemeyi ¢ok zorlastirir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sézliigu

try , basarisiz olabilecek kodu isaretler; catch, bir eslesme bulunana kadar yukaridan
asaglya kontrol edilerek, gerceklesirse belirli bir exception tipi icin ne yapilacagini belirtir;
multi-catch ( | ), tek bir catch blogunun birbiriyle ilgisiz birkac tipi 6zdes handling ile ele
almasina izin verir; finally her durumda kosulsuz olarak calisir, bu da onu cleanup icin
dogru yer yapar -- ama return ya da throw icin ASLA, clnkl bu, try/ catch 'in Gretmek
Uzere oldugu her seyi sessizce ezer.

Hizli referans:

try {
riskyOperation();
} catch (SpecificException e) {
// spesifik durumu handle et
} catch (AnotherException | YetAnotherException e) {
// multi-catch: iki ilgisiz tip ig¢in 6zdes handling
} finally {
// her zaman c¢alisir -- yalnizca cleanup, burada asla return/throw yok

}
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Terimler Sozlugu
try — Bir exception firlatabilecek kodu isaretleyen bir blok.

catch — Onceki bir try blogunun icinde firlatilan belirli bir exception tipinin nasil handle
edilecegini belirten bir blok.

Multi-Catch — | kullanarak, birbiriyle ilgisiz birkac exception tipini 6zdes sekilde handle
eden tek bir catch blogu.

finally — Bir exception olusmus ya da yakalanmis olsun olmasin, try/ catch 'ten sonra
kosulsuz olarak calisan bir blok.
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