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while & do-while Loops
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Game).
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while & do-while Loops

for dongusu "kac kez calisacagini 6nceden biliyorum" durumlari icin idealdi. while ve do-
while ise tam tersi bir soruyu cevaplar: "Ne zaman duracagimi biliyorum ama ka¢ adimda
duracagimi bilmiyorum." Kullanicidan gecerli bir giris gelene kadar sormak, bir dosyanin
sonuna gelene kadar okumak, bir baglanti kurulana kadar denemek -- bunlarin hepsi "kosul
saglandigi sirece devam et" mantigidir, saya¢c mantigi degil.

while Dongusu Nedir?

while dongusdu, bir kosul dogru oldugu surece bir kod blogunu tekrar tekrar calistirir:

while (kosul) {
// kosul dogru oldugu slrece galisir

}

Kosul her yinelemeden once kontrol edilir. Kosul en bastan yanlissa, dongu gdévdesi hic
calismaz -- bu, for dongusuyle ayni davranistir, ama while 'da sayac/artirim gibi bir
zorunluluk yoktur; kosul tamamen keyfi bir mantik olabilir.

Neden Var?

for dongusu "baslangic; kosul; artirrm" G¢lUsUnU tek satirda toplar cinkl bu Ucu genelde
birlikte degisir (bir sayac degiskeni). Ama gercek dinyadaki bircok tekrar, bir sayacla degil
bir durumla ilgilidir: kullanici gegerli bir deger girene kadar, bir baglanti basarili olana
kadar, bir kuyruk bosalana kadar. Bu durumlari for ile ifade etmek zorlama olurdu ( for (;
kosul; ) yazip baslangi¢/artinm kisimlarini bos birakmak gerekirdi). while, bu "sadece bir
kosulum var" durumunu dogrudan ve okunakl sekilde ifade eder. do-while ise buna ek
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olarak "en az bir kez calismal" ihtiyacini karsilar -- 6rnegin bir meniyU en az bir kez
gostermek, kullanici girdisini en az bir kez almak gibi.

Tarihce

while ve do-while, Java'nin ilk ginunden (JDK 1.0, 1996) beri dilde var -- C ve C++'tan
dogrudan miras alinan, C-tarzi dillerin ortak temel yapi taslarindan ikisidir. for déngusu gibi
bunlar da Java 5'teki Enhanced for Loop'tan cok énce geldi ve o0 zamandan beri sézdizimleri
hic degismedi.

Temel while Sozdizimi

En temel haliyle while, kosul dogru oldugu surece govdeyi calistirir:

public class WhileBasicsExample {
public static void main(String[] args) {
int count = 1;

// The condition is checked BEFORE each iteration -- if it's false
// from the start, the body never runs at all.
while (count <= 5) {

System.out.println("count = " + count);
count++;
}
int sum = 0;
int n = 1;
while (sum < 20) {
sum += n;
n++;
}

System.out.println("Stopped once sum reached " + sum + " (nwas " + n+ ")");

Dikkat: govde icinde kosulu etkileyen bir sey (yukaridaki 6rnekte count++ ya da sum += n)
mutlaka olmali -- aksi halde déngu hic bitmez (bkz. "Yaygin Hatalar").

do-while: En Az Bir Kez Calisan Dongu

do-while , kosulu gévdeden sonra kontrol eder:

do {
// en az bir kez calisir
} while (kosul);

Bu, while 'In aksine, kosul en bastan yanlis olsa bile gévdenin en az bir kez calisacagi
anlamina gelir:
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public class DoWhileBasicsExample {
public static void main(String[] args) {
int count = 10;

// do-while checks the condition AFTER the body -- so the body runs
// at least ONCE even though "count <= 5" is already false when the
// loop starts.
do {

System.out.println("count = " + count);

count++;
} while (count <= 5);

System.out.println("Loop ran exactly once, count is now " + count);

Bu davranis 6zellikle "6nce bir sey yap, sonra devam edip etmeyecedine karar ver" kalibina
uyar -- 6rnegin bir kullanicidan girdi almak: girdiyi almadan énce onun gecerli olup
olmadigini kontrol edemezsiniz.

while vs do-while: Ne Zaman Hangisi

ikisi arasindaki tek fark, kosulun ne zaman kontrol edildigidir -- ama bu fark, kosul en
bastan yanlissa gdévdenin hic mi yoksa bir kez mi calisacagini belirler:

public class WhileVsDoWhileExample {
public static void main(String[] args) {
int x = 100;

System.out.println("while (condition is false from the start):");
int whileRuns = 0;
while (x < 10) {

whileRuns++;

}

System.out.println("Body ran " + whileRuns + " times.");

System.out.println("do-while (same condition, false from the start):");
int doWhileRuns = 0;
do {
doWhileRuns++;
} while (x < 10);
System.out.println("Body ran " + doWhileRuns + " times.");

Genel kural: gévdenin en az bir kez ¢alismasi gerektigini biliyorsaniz (bir ment géstermek,
bir girdi istemi vermek) do-while kullanin; aksi halde, yani "belki hi¢c calismayabilir"
durumundaysaniz while kullanin.
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break ve continue ile while

break ve continue, for ddnglsundeki ("for Loop" dersinde islenen "break ile Déngliden
Cikmak" ve "continue ile Bir Adimi Atlamak" bélimlerine bakabilirsiniz) ile birebir ayni
sekilde calisir -- tek fark dongunun kendi baslik s6zdizimidir:

public class BreakContinueInWhileExample {
public static void main(String[] args) {
// break and continue work exactly the same way in while/do-while as
// they do in for (see the "for Loop" lesson) -- only the loop's own
// header differs.
int 1 = 0;
System.out.println("break in a while loop:");
while (true) {

i++;
if (1 > 3) {
break;
}
System.out.println("i =" + 1i);
}
System.out.println("continue in a while loop:");
int j = 0;
while (j < 10) {
j++;
if (j %2 ==0) {
continue;
}
System.out.println("odd j = " + j);
}

break dOngUyl tamamen sonlandirir, continue ise yalnizca o anki yinelemeyi atlayip kosul
kontrollne geri dbner.

Kullanici Girdisiyle Dogrulama Dongusu (Scanner ile)

do-while 'In en dogal kullanim alanlarindan biri, kullanicidan gecerli bir deger gelene kadar
tekrar tekrar sormaktir ("Scanner" dersindeki "Temel Kullanim: Token Okumak" bolimune
bakabilirsiniz):
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import java.util.Scanner;

public class InputValidationLoopExample {
public static void main(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
int age;

// do-while is the natural fit here: you must ask AT LEAST once,
// and keep re-asking only if the input turns out to be invalid.
do {

System.out.print("Enter your age (1-120): ");

age = scanner.nextInt();

if (age <1 || age > 120) {
System.out.println("Invalid age, try again.");

}
} while (age < 1 || age > 120);

System.out.println("Valid age received: " + age);
scanner.close();

Burada do-while secilmesinin nedeni acik: kullaniciya en az bir kez sormaniz gerekir --
girdiyi almadan onun gecerli olup olmadigini bilemezsiniz.

Uygulamali Ornek: Sayi Tahmin Oyunu (Number Guessing
Game)

Simdiye kadar gordagtimuiz her seyi (do-while, kosullu dogrulama, Scanner ile girdi okuma)
tek bir kicik ama eksiksiz programda birlestirelim -- klasik "sayI tahmin oyunu":
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import java.util.Scanner;

public class NumberGuessingGameExample {
public static void main(String[] args) {
// In a real game this would be random (new Random().nextInt(100) + 1) --
// fixed here so the walkthrough below is reproducible.
int target = 42;
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
int guess;
int attempts = 0;

System.out.println("Guess a number between 1 and 100.");

do {
System.out.print("Your guess: ");
guess = scanner.nextInt();
attempts++;

if (gquess < target) {
System.out.println("Too low!");
} else if (guess > target) {
System.out.println("Too high!");
} else {
System.out.println("Correct! You guessed it in " + attempts + " attempts.");

}

} while (guess != target);

scanner.close();

Program, kullanici dogru saylyi tahmin edene kadar sormaya devam eder -- bu da yine "kac
adimda bitecegini bilmiyorum, ama ne zaman bitecegini biliyorum" durumunun tipik bir
ornegidir, tam olarak do-while 'In var olma nedenidir.

Best Practices

Dongl govdesinde kosulu etkileyen degiskeni mutlaka guncelleyin -- glincellemeyi unutmak,
kazara sonsuz dongu yaratmanin en yaygin nedenidir. Kosulu olabildigince basit ve okunakh
tutun; karmasik bir kosul gerekiyorsa, kosulu anlamli isimli bir boolean degiskende
toplamayi dasunun (while (kayitVar) gibi). Govdenin en az bir kez calismasi gerektigi her
durumda while yerine do-while 'l tercih edin -- bu, "en basta bir kere dene" niyetini kodda
acikca ifade eder.

Yaygin Hatalar

En sik yapilan hata, kosulu etkileyen degiskeni gtincellemeyi unutup kazara sonsuz déngu
olusturmaktir. ikinci yaygin hata, while ile do-while arasinda yanls secim yapmaktir --
Ozellikle girdi dogrulama gibi "en az bir kez calismal" durumlarinda while kullanip ilk
kontroll déngu disinda elle tekrarlamaya calismaktir (gereksiz kod tekrarina yol acar).
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Uclincii hata, do-while 'In kapanisindaki noktal virglli unutmaktir -- } while (kosul)
satirinin sonunda ; zorunludur, aksi halde derleme hatasi alinir.

Ozet, Cheat Sheet ve Terimler Sozlugi

while , kosulu 6nce kontrol eder; gévde hic calismayabilir. do-while, kosulu sonra kontrol
eder; goévde en az bir kez calisir. break dénguyu tamamen bitirir, continue yalnizca o
yinelemeyi atlar -- ikisi de for dongusindekiyle ayni sekilde davranir. Girdi dogrulama gibi
"en az bir kez dene" senaryolarinda do-while dodal secimdir.

// while: kosul oénce kontrol edilir
while (kosul) {

// ...
}

// do-while: kosul sonra kontrol edilir, gdévde en az bir kez calisir
do {

/] ...
} while (kosul);

Terimler Sozlugu

¢ while dongusi: Kosulu her yinelemeden énce kontrol eden, kosul dogru oldugu slrece
calisan dongu yapisi.

¢ do-while doéngusiu: Kosulu her yinelemeden sonra kontrol eden, bu ylizden gévdesi en
az bir kez galisan déngu yapisi.

¢ Girdi dogrulama dongusu (input validation loop): Kullanicidan gecerli bir deger
alinana kadar tekrar tekrar soran dongu kalibi.

¢ Sonsuz dongi (infinite loop): Kosulun hicbir zaman yanlis olmadigi, bu ylzden hic
bitmeyen déngu -- genelde kosulu etkileyen bir giincellemenin unutulmasindan
kaynaklanir.
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